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オブジェクト指向設計

¡ 原理原則

n オープン・クローズド原則



必要な知識

n キャスト（型変換）

¡ アップキャスト

n 自動的

¡ ダウンキャスト

n 安全ではないので要注意

n instanceofで調べる
¡ ２項演算子の一つ

¡ 左辺がオブジェクト

¡ 右辺が型

¡ 結果は論理値


