<<interface>>

+ Node
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+ getName() : String
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+ Leaf + Spray
- name : String - left : Node
: - right : Node
+ Leaf(name : String) - name : String
+ getName() : String
+ Spray(name : String)

+ setlLeft(node : Node) : void
+ setRight(node : Node) : void
+ getLeft() : Node

+ getRight() : Node

+ getName() : String
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